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El presente trabajo tuvo como objetivo desarrollar una aplicacioén interactiva a través
de la television digital terrestre (TDT) para mejorar las habilidades cognitivas en los
estudiantes de la carrera de Computacion e Informatica del Instituto de Educacion
Superior Tecnolégico Publico Trujillo de la provincia de Trujillo,departamento La Libertad,
en el ano 2016. La investigacion tiene un diseno experimental, de corte transversal.
Se implemento la aplicacion interactiva para luego contrastar el efecto de su utilidad
aplicando un pre y post test, se consideré como poblaciéon y muestra a todos los 51
estudiantes matriculados en el [l semestre de la carrera de Computacion e Informatica.
Los resultados obtenidos del procesamiento de datos en una tabla de frecuencia de
datos en el software Microsoft Excel 2013 incluyeron a toda la poblacion y muestra. Al
concluir el estudio se pudo determinar que el desarrollo de una aplicacion interactiva
mejora las habilidades cognitivas en los estudiantes de la Carrera de Computaciéon e
Informatica del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Trujillo.

Palabras clave: Aplicacion interactiva, televisién digital terrestre (TDT), habilidades
cognitivas.
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ABSTRACT

The objective of this work was to develop an interactive application through Digital
Terrestrial Television (TDT) to improve the cognitive skills in students of the Computer
and Information Science the Instituto de Educacién Superior Tecnolégico Publico
Trujillo in Trujillo province la Libertad department In the year 2016. The research
has an experimental design, cross-sectional; and the interactive application was
implemented to later test the effect of its usefulness by applying a pre and post test,
it was considered as population and shows all 51 students enrolled in the second
semester of the Computer and Information Science career. The results obtained from
the data processing were processed in a data frequency table in the Microsoft Excel
2013 software including the entire population and sample. At the conclusion of the
study,itwas possible to determine what the development of aninteractive application
improves the cognitive abilities in the students of the Computer and Information
Science career of the Instituto de Educacién Superior Tecnolégico Publico Trujillo.

Key words: Interactive Application, Digital Terrestrial Television (TDT), cognitive skills.

INTRODUCCION

Un estudio cuantitativo sobre consumo radial
y televisivo en el Pery, realizado por el Consejo
Consultivo de Radio y Televisién en agosto del
2015, revela que la televisibn permanece como
principal medio de comunicaciéon tanto en Lima
como provincia en 98,7% y 98,3% respectivamente
(ConcorTV, 2016)

Esta misma encuesta revela que la television
digital terrestre (TDT) sigue siendo un tema
desconocido para la mayoria de los encuestados,
EL 80% de peruanos no ha escuchado hablar
sobre la television digital terrestre. Y por falta de
una campana informativa dirigida a la audiencia,
el conocimiento de este tema bajé en un 5%. Sin
embargo respecto al medio con el que mas se
puede acceder a temas educativos e interactivos
se considera al internet. El pais esta en un proceso
de transicion de la televisibn analoga hacia la
television digital, lo que implica la migraciéon de
los medios actuales al nuevo estandar (ConcorTV,
2016).

Los desafios actuales como la globalizacién,
la sociedad de la informacion y la innovacion
cientifico-tecnoldgica han cuestionado los
fundamentos de los sistemas formativos
tradicionales dentro de los institutos de educaciéon

superior tecnolégico publico, obligandolos a
reformarse y a redefinir sus objetivos y funciones
para buscar la adquisiciéon de aprendizajes que
involucren el manejo de conocimientos, habilidades
y actitudes que permitan el desempeno laboral
eficiente y eficaz; es decir, una formacién integral
de los estudiantes. Los institutos tecnoldgicos
deben contemplar en sus planes de estudio
moédulos que integren competencias especificas
(técnicas), competencias para la empleabilidad y
experiencias formativas en situaciones reales de
trabajo (DIGESUTPA-MINEDU, 2015).

Las competencias especificas (técnicas) se
relacionan con los conocimientos, habilidades y
actitudes especificas vinculadas con una carrera,
necesarias para que los estudiantes se adapten e
inserten con facilidad para desempenarse en un
espacio laboral determinado. Las competencias
especificas se organizan en unidades didacticas,
considerando lacomplejidad de los logros minimos
exigidos y los contenidos; el docente debe ser un
mediador del proceso de aprendizaje, en tanto
cree situaciones de aprendizaje que pongan
al estudiante en una posicion critica, reflexiva,
participativa, colaborativa, creativa, productiva y
demuestre un comportamiento ético (DIGESUTPA-
MINEDU, 2015).
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Sin embargo, en un diagndéstico realizado por
el area de servicio de orientacién psicoldgica y
el docente tutor de los estudiantes de la carrera
de Computacion e Informatica del Instituto de
Educaciéon Superior Tecnolégico Publico Trujillo,
durante el afno 2016, se determind en el aspecto
académico las deficiencias en el desarrollo de
sus capacidades o habilidades cognitivas en las
diferentes unidades didacticas que se imparten,
teniendo como referencia lo dificil de aprender, la
faltade métodosde estudio,problemasdeatencion,
memorizaciéon y comprension de los contenidos.

Los medios y las formas organizativas que se
apliquen deben estar en funcidon del aprendizaje
que permita al estudiante asumir el desafio de ser
un protagonista activo de su proceso formativo,
seleccionar sus opciones, plantearse los objetivos
a los que orienta su desarrollo y procurar usar los
medios para hacerlo.

En este contexto la investigacion se propone
alcanzar propuestas de contenidos educativos
entretenidos e interactivos que aporten a través
del enorme potencial de la television digital
terrestre al desarrollo de habilidades cognitivas
en los estudiantes de la carrera de Computacion
e Informatica del Instituto de Educacién Superior
Tecnoldgico Publico Trujillo.

MATERIALES Y METODOS

Por las caracteristicas la investigacion
se clasifica dentro del tipo de investigacion
cuantitativay en un nivel descriptivo explicativo.

En su libro de investigacion cientifica,
Hernandez, Fernandez & Baptista (2010) definen
el tipo o enfoque de investigacion cuantitativa
como la recoleccion de datos para probar
hipodtesis, con base en la medicién numérica y el
analisis estadistico para establecer patrones de
comportamiento y probar teorias.

Los investigadores anteriormente citados
definen a los estudios descriptivos como la
bUusqueda de especificar las propiedades, las
caracteristicas y los perfiles de personas, grupos,
comunidades, procesos, objetos o cualquier otro
fendmeno que se someta aun analisis, y explicativo
porgue responden a las causas de los eventos y
fendmenos o a la relaciéon que se da entre dos o
mas variables.
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La investigacién tuvo un disefio experimental
y de corte transversal. Hernandez, Fernandez
& Baptista establecen que los disefios
experimentales se utilizan cuando el investigador
pretende establecer el posible efecto de una
causa que se manipula. Es de corte transversal o
transeccional por la recoleccion de datos que se
tomaran en solo momento, en un tiempo Unico, lo
cual permitird describir las variables y analizar la
incidencia e interrelacién en el momento dado.

El disefio de la presente investigacion puede
ser diagramado o esquematizado de la siguiente
forma:

Donde:

M: Representa la muestra de la cual se recogi6
informacién para el estudio.

0O: Representalainformaciondelainvestigacion.
P: Propuesta a la situacion estudiada

POBLACION

La poblacion y muestra estuvo conformada por
51 estudiantes registrados en la unidad didactica
de mantenimiento de equipos de cémputo de la
carrera de Computacion e Informatica del Instituto
de Educacién Superior Tecnoldgico Publico-Trujillo
en el afno 2016.

Se consider6 como variable independiente
la aplicacién interactiva a través de la TDT, en
la dimensién de la necesidad de contenidos
interactivos y con las caracteristicas de tipo de
accion, operacionalidad, interactividad y contenido.

Y como variable dependiente las habilidades
cognitivas en la dimensién el desarrollo de
habilidades cognitivas basicas y superiores
caracterizadas por el nivel de atencién, el nivel de
comprension, el nivel de elaboracién, el nivel de
memorizaciony el nivel de solucién de problemas.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

En el trabajo de investigacion se utilizdé como
técnica de recoleccion de datos la encuesta y
como instrumento un cuestionario definido por un
conjunto de preguntas respecto a cada variable a
medir, tanto para evaluar la necesidad de aplicar
los contenidos interactivos como la mejora de las
habilidades cognitivas.
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PLAN DE ANALISIS

A partir de los datos que se obtuvieron, se cred
una tabla de frecuencias de datos temporal en el
software Microsoft Excel 2013 y se procedi6 a la
tabulacidon de los mismos. Se realizé el anélisis de
datos de cada una de las preguntas establecidas
para cada cuestionario dado, permitiendo asi
resumir los datos en un grafico que muestra el
impacto porcentual de las mismas.

Para la propuesta tecnolégica se consideré la
metodologia basada en la génesisinstrumentaly el
aprendizaje constructivista que permiten elaborar
contenidos que conjuguen los conocimientos, la
pedagogiay la tecnologia como mensaje educativo.

En su investigacién Santos & Miranda (2912)
describen y proponen desarrollar metodologias
de ensenanza para TVDi desde una perspectiva
que tome en cuenta tanto la usabilidad como los

RESULTADOS Y DISCUSION

Para la dimension 01
necesidad de contenidos
interactivos: Se procesaron los
datos utilizando la distribuciéon
de frecuencias para cada una
de las caracteristicas de la
dimensiébn 'y obtuvieron los
siguientes resultados:

Alternativas
Muy de acuerdo
De acuerdo
Indeciso
En desacuerdo
En la tabla 1 se observa que
el 45% de los encuestados
manifiestan estar "Muy de
acuerdo” con respecto a la
interactividad y tipo de accién

que se ejecutara; mientras que el
6% sefalé “En desacuerdo”.

Muy en desacuerdo

Total

Alternativas

En la tabla 2 el 65% de los
estudiantes manifiestan que
las opciones de ayuda son
informativas y sencillas -un dato
muy representativo-, frente a un
2% que senald "En desacuerdo”.

Muy de acuerdo

De acuerdo
Indeciso

En desacuerdo
Muy en desacuerdo

Total

procesos de apropiacion y disposicién cognitiva
que llevan al televidente a convertir al artefacto
TVDienuninstrumento.Lasacciones querequieren
los procesos de interacciéon, a diferencia de la
computadora, se restringen a las posibilidades que
ofrece el control remoto, desplazamiento por la
interfaz y seleccién de elementos.

Estas caracteristicas nos lleva a pensar en
una cierta semejanza entre la interactividad que
se podria incluir en un contenido para TVDi y la
interactividad con applets. ELl escenario de la
interaccion con un applet es la interfaz grafica
de usuario que contiene componentes asociados
con la visualizacion (ver) y el control (hacer).
Las acciones posibles para interactuar son en
general seleccionar de una lista de opciones,
reproducir, pausar, detener, retroceder; asi como la
visualizacién dinamica de un contenido.

n %
23 45
15 29
5 10
3 6

5 10
51 100

Tabla 1: Interactividad y tipo de accion.

n %
33 65
13 25
4 8

1 2
51 100

Tabla 2: Opciones de ayuda.
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En la tabla 3 se evidencia
que el 49% de estudiantes se
encuentran “Muy de acuerdo”
con respecto a la facilidad al
realizar el recorrido y navegacion
de la aplicacion interactiva. ElL
6% manifiesta estar “"Muy en
desacuerdo”.

Con respecto al orden
o) estandar que permite
consistencia en la navegacion
a lo largo de la aplicacion
interactiva, en la tabla 4 el
57% manifiesta estar “Muy de
acuerdo”, en tanto el 2% refiere
estar "Muy en desacuerdo”.

En relacién a la presentacion
de los contenidos con tipo y
tamano de fuente, el color,
disposicion de los elementos,
en la tabla 5 el 59% de los
estudiantes muestran estar
“Muy de acuerdo”, en tanto un
4 % de ellos sehala estar "Muy
en desacuerdo” -un dato muy
representativo- y un 2% que
sefald "En desacuerdo”.

En la tabla 6 la informacioén
que se presenta en la aplicacion
interactiva es facil de entender
y memorizar, manifestando
estar “Muy de acuerdo” el 51%
de estudiantes encuestados,
mientras que el 8% dicen estar
“En desacuerdo”. El 2% sefala
estar “Indeciso”.

Alternativas n
Muy de acuerdo 25
De acuerdo 13
Indeciso 6
En desacuerdo 4
Muy en desacuerdo 3
Total 51

Tabla 3: Recorrido y navegacion.

Alternativas [
Muy de acuerdo 29
De acuerdo 14
Indeciso 5
En desacuerdo 2
Muy en desacuerdo 1
Total 51

Tabla 4: Consistencia en la navegacion.

Alternativas

Muy de acuerdo 30
De acuerdo 10
Indeciso 6
En desacuerdo 3
Muy en desacuerdo 2
Total 51

Tabla 5: Presentacién de los contenidos.

Alternativas N
Muy de acuerdo 26
De acuerdo 20
Indeciso 1
En desacuerdo 4

Muy en desacuerdo -

Total 51

Tabla 6: Entendimiento y memorizacion.
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En la tabla 7, con respecto a Alternativas N %
si cree que la presentaciéon de
los contenidos promueve sy = Muydeacuerdo =l &l
reflexién, el didlogo y no son De acuerdo 17 33
meramente informativos, la
muestra sefala que un 61%  'mdeciso 2 &
esta "Muy de acuerdo”, en tanto En desacuerdo 1 2

Unicamente un 2% manifiesta

" " M - -
estar “En desacuerdo”. uy en desacuerdo

Total 51 100

Tabla 7: Reflexion y dialogo.

En la tabla 8, en relaciéon

. o Alternativas n %
a las opciones de navegacion
por la aplicacién al mencionar  Muydeacuerdo =2 =
si se aprenden de una forma De acuerdo 11 22
o 0
muy _|ntU|t|va, el 63% de los Indediso 5 m
estudiantesestablece estar “Muy
de acuerdo”, en tanto el 2% se En desacuerdo 2 4
manifiesta "“Muy en desacuerdo”. Muy en desacuerdo 1 2
Total 51 100

Tabla 8: Forma intuitiva de aprender.

En la tabla 9 se evidencia

Alternativas n %
que el 61% de encuestados se
manifiesta “Muy de acuerdo”  Muydeacuerdo =il &l
en relacién a que la television De acuerdo 15 29
digital terrestre tiene muchas .
. Indeciso 3 6
bondades, como permitir
incorporar interactividad con los ~ Endesacuerdo 1 2
contenidos, en tanto que el 2% se Muy en desacuerdo 1 2
declara "En desacuerdo” y "Muy
Total 51 100

en desacuerdo”.

Tabla 9: Utilizacién de la television digital terrestre.
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En la tabla 10 se puede
evidenciar que el 61% de los
encuestados manifiesta estar
“De acuerdo”; en tanto que un
2% se declara "“Indeciso”, con
respecto a la necesidad de
contenidos interactivos.

Para la dimension 02
desarrollo de habilidades
cognitivas basicas y superiores:
Se procesaron los datos
utilizando Lla distribucién de
frecuencias para cada una de las
caracteristicas de la dimensién
y se obtuvieron los siguientes
resultados:

En la tabla 11 se evidencia
que el 65% de los estudiantes
no presta atencién (antes del
estimulo) frente a un 61% que si
presta atencién en el pos test
(lLuego del estimulo).

En la tabla 12 se evidencia
que el 51% no comprende en
el pre test versus un 61% que
si comprende el tema sobre el
beneficio del mantenimiento
preventivo en el pos test.

Alternativas n
Muydeacuerdo 19
De acuerdo 31
Indeciso 1

En desacuerdo -
Muy en desacuerdo -

Total 51

Tabla 10: Resumen de resultados para la dimensién 01:
Necesidad de contenidos interactivos.

37

61

100

Alternativas n

NO 33
SI 18
Total 51

65
35
100

Alternativas n

NO 20
Sl 31
Total 51

Tabla 11: Nivel de atencién.

39
61
100

Alternativas n
NO 26
SI 25
Total 51

%

51
49
100

Alternativas n
NO 20
Sl 31
Total 51

Tabla 12: Nivel de comprensién.

%

39
61
100
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La tabla13 refiere que el 80%
de estudiantes no desarrolla

. o Alternativas n %
las habilidades de elaboracion
respecto a los procedimientos
para ensamblar un computador NO 41 80
personal, frente a un 65% de sI 10 20
estudiantes que si desarrollan Total 5 100

su habilidad de elaboracion en
el proceso de ensamblar una Pc
después del pos test.

Alternativas n %
NO 18 35
Sl 33 65
Total 51 100

Tabla 13: Nivel de elaboracion.

En la tabla 14 se evidencia

-
que el 61% de los estudiantes I T EEEEEEE——
no desarrollan la habilidad ernativas " °
de memorizaciéon frente
a la identificacion de las NO 31 61
caracteristicas técnicas si 20 39
que preseqta una unidad de —— 51 100
almacenamiento. EL 57%

desarrolla su habilidad de
memorizacién después del pos

test. Alternativas n %
NO 22 43
SI 29 57
Total 51 100

Tabla 14: Nivel de memorizacion.
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La tabla 15 refiere que el 57%
no desarrolla la habilidad de
solucién de problemas respecto
a elegir un gabinete o case para
una pc personal, frente a un 63%
de los estudiantes que al ser
consultados pos test manifiesta
que si.

En la tabla 16 se puede
evidenciar que el 61% de los
encuestados manifiesta “no”
con respecto al desarrollo de
habilidades cognitivas béasicas y
superiores en el pre test; en tanto
que un 80% senala “si” en el pos

test.

Alternativas n %
NO 29 57
Sl 22 43
Total 51 100

Alternativas n %

NO 19 37
Sl 32 63
Total 51 100

Tabla 15: Nivel de solucién de problemas.

Alternativas n %
NO 31 61
Sl 20 39
Total 51 100
Alternativas N %
NO 10 20
Sl 41 80
Total 51 100

Tabla 16: Resumen de resultados para la dimension 02:
Desarrollo de habilidades cognitivas basicasy superiores.
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ANALISIS DE RESULTADOS

El objetivo principal de la investigacion es
desarrollar una aplicacién interactiva a través de
la televisién digital terrestre (TDT) que permita
mejorar el desarrollo de las habilidades cognitivas
en los estudiantes de la Carrera de Computacién
e Informatica del Instituto de Educacién Superior
Tecnoloégico Publico — Trujillo en el afo 2016. Para
ello se discutiran los resultados de acuerdo a los
objetivos especificos:

1. Identificar los niveles de las habilidades
cognitivas de los estudiantes de la carrera
de Informatica del Instituto de Educacion
Superior Tecnoldgico Publico Trujillo.

Los encuestados son estudiantes de la carrera
de Computacion e Informatica del Instituto de
Educacién Superior Tecnolégico Publico - Trujillo
en el ano 2016. La muestra asciende a 51 personas.

En su libro “Teorias del desarrollo cognitivo”,
Gutiérrez (2005) se refiere a dos conceptos,
cognicién y desarrollo. Menciona a la cogniciéon
como un conjunto de habilidades que tienen que
ver, basicamente, con los procesos ligados a la
adquisicién, organizacion, retencién y uso del
conocimiento.Estashabilidadessonmuydiversase
incluyen a las competencias mas basicas relativas
ala atencién, la percepcion.

Aesterespecto,enlaintroducciondesuyaclasico
libro sobre “El desarrollo cognitivo”, Flavell (1985/96)
pretende superar una vision mas tradicional de la
cognicion que la restringia a los llamados procesos
mentales superiores, relativos solo a los aspectos
tipicamente “inteligentes” y humanos (pensamiento,
imaginacion, creatividad, planificacién, inferencia,
clasificacioén, solucion de problemas, etc).

Gutiérrez (2005) sefala que estas competencias
yhabilidadescognitivasevolucionanconlaedad,por
lo que es necesario considerar coordinadamente
tanto los elementos estructurales como los
aspectos funcionales.

En la tabla 16 se muestra que en las dos
dimensioneselmayor porcentaje delosestudiantes
de la carrera de computacion e informatica
se declara “"De acuerdo” con la necesidad de
contenidos interactivos y al desarrollo de
habilidades cognitivas béasicas y superiores, en
tanto que el 80 % se manifiesta por el “si” para el
desarrollo de dichas habilidades a través de la
aplicacioén interactiva.

En la tabla 10 se evidencia que el 61% de los
encuestados manifesté estar“De acuerdo”;entanto
gue un 2% se declara “Indeciso” (un porcentaje no
representativo) con respecto a la necesidad de
contenidos interactivos.

2. Evaluar la implementacién de la aplicacion
interactiva sobre las habilidades cognitivas
de los estudiantes de la carrera de
Computacién e Informatica del Instituto de
Educacién Superior Tecnoldégico Publico
Trujillo.

Podemos observar la percepcion positiva
respecto a la implementacion de la aplicaciéon
interactiva sobre las habilidades cognitivas en
nuestroestudio,talcomolocontrastaenelano2008,
Pompeya V,, en su trabajo de investigacién de tesis
denominado "Blended Learning. La importancia de
la utilizacién de diferentes medios en el proceso
educativo”, en el que llego a la conclusidon que los
estudiantes se sienten mas motivados cuando
se puede diversificar materiales como recursos
didacticos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

En su tesis "Disefio y desarrollo de aplicaciones
interactivas paraelmiddleware GINGA de television
digital para brindar informacién de los protocolos
de prevencién a la poblacion en lugares de alto
riesgo de sismos y tsunamis”, Valencia J. (6) llegd a
la conclusién que la aplicacion desarrollada ayuda
a la prevencion y preparacion en el plan de gestién
de riesgos, considera que se deberia implementar
la interactividad para brindar diversos servicios
electronicos como medio alternativo de acceso a
servicios publicos y/o para brindar informacién de
interésgeneral.LainteractividadenlaTDT generara
laoportunidaddebrindarelmayoraprovechamiento
de la programacion al consumidor final, al brindar
informacién complementaria.

La tabla 10 evidencia que el 61% de los
encuestados manifiesta “NO”" con respecto al
desarrollo de habilidades cognitivas basicas
y superiores en el pre test, esto es antes de la
implementaciéon de Lla aplicacién interactiva
desarrollada; en tanto que un 80% muy significativo
sefala que “Sl”, en el pos test para el desarrollo
de habilidades cognitivas basicas y superiores de
una aplicacioén interactiva a través de la television
digital terrestre (TDT) y con ello la mejora de las
habilidades cognitivas.

Por otro lado, Palacio J. (7) en su tesis “Analisis
de transferencia tecnolégica para una adecuada
implementacién de contenidos educativos en el
sistema TDT interactiva en Colombia” el principal
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aporte de esta investigacion es el andlisis de
metodologias paralatransferenciatecnolégica,las
caracteristicas parael desarrollo de los contenidos
educativos interactivos y la fundamentaciéon de
las oportunidades que presenta a varios sectores
como empresas generadoras de contenidos,
instituciones publicas y privadas que pueden
generar conocimiento.

En otrasinvestigacionesrelacionadas, se puede
evidenciar que la implementacion de la aplicacion
interactiva permite mejorar las habilidades
cognitivas en los estudiantes de la carrera
de Computacion e Informatica del Instituto de
Educacién Superior Tecnologico Publico Trujillo. En
la investigacion del afio 2012, (Zarate, 2012) “Disefio
e implementacién de wuna aplicacion interactiva
para la educacioén a distancia: T- learning a través
de un canal TDT universitario y un canal IPTV en
la ciudad de Lima" se lleg6 a la conclusiéon que la
television no deberia utilizarse solamente en un
ambiente formalmente académico, porque las
caracteristicas de la television como usabilidad,
entretenimiento y colaboracién indican que es un
dispositivo de asistencia colectiva y de diversion.
Poresolosespecialistasrecomiendanquedeberian
difundirse aplicaciones interactivas como juegos,
relatos e historias en centros de investigacion para
larealizacion de proyectos académicos. Asimismo
serecomienda laimplementacién de unlaboratorio
con la infraestructura adecuada, la creacion de
un canal de televisién digital universitario con la
participacién de universidades publicas y privadas,
tomando como ejemplo el caso del CNU (Canal
Universitario de Sao Paulo), para la difusion de
entrevistas, documentales, debates y noticias de
interés general, enfocados siempre en asuntos
tipicos de la investigacion académica con la
presencia constante de profesores, investigadores
y estudiantes.

CONCLUSIONES

» El desarrollo de Lla aplicacion interactiva a
través de la televisiéon digital terrestre (TDT)
permite mejorar el desarrollo de las habilidades
cognitivas en los estudiantes de la carrera
de Computaciéon e Informatica del Instituto de
Educacion Superior Tecnoldgico Publico Trujillo
en el ano 2016.

« En la investigacién se identific6 que los
niveles relativos a la atencién, comprensién,
elaboracion, memorizaciéon y solucién de
problemas en relacién a las habilidades
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cognitivas son positivos luego de la aplicacion
interactiva y permiten mejorar el desarrollo de
dichas habilidades.

* Seimplementod la aplicacion interactiva con las
caracteristicas presentadas por el Middleware
GINGA-NCL y su soporte en el estandar
adoptado para la television digital terrestre en
el Peru, que permitieron mejorar el desarrollo
de las habilidades cognitivas en los estudiantes
de la carrera de Computacién e Informatica del
Instituto de Educacién Superior Tecnoldgico
Publico Trujillo.

* La implementacién de la aplicacioén interactiva
evidencia que es amigable, establece un
orden, los elementos se encuentran bien
distribuidos y destaca que el recorrido dentro
de la navegacion es facil ademas de mostrar
informacién adecuada. En esta investigacion
se muestran los resultados obtenidos en el
desarrollo de las habilidades cognitivas en los
estudiantes de la carrera de Computacion e
Informatica del Instituto de Educacién Superior
Tecnologico Publico Trujillo.
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